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Wi-Fi Manipulator WMouse

Funkcje WMouse:
e Graficzny wyswietlacz OLED
e Obstuga w jezyku polskim i angielskim
e Zarzadzanie 9999 adresami lokomotyw, do wyboru — poprzez biblioteke
e Bank danych lokomotyw, ktéry zawiera 20 wpiséw lub lokomotyw
e Sterowanie lokomotyw z 14, 28 i 128 stopniami predkosci jazdy, indywidualnie dla kazdej lokomotywy
e Sterowanie oswietleniem i funkcjami od F1-F20
e Sterowanie maksymalnie 1024 adresami zwrotnic
e  Zapis zmiennych konfiguracji (DCC-CV) przez tor oprogramowania lub w trybie PoM.
e WMouse przeznaczona jest do wspotpracy tylko z centralami Wifi RailBOX CentralStation oraz
emulatorami 221.

Bezpieczenstwo:
e Zatrzymanie awaryjne z wyfaczeniem catej instalacji DCC
e Selektywne zatrzymanie awaryjne wybranych lokomotyw
o Blokowanie wybranych funkcji przed przypadkowym uzyciem (np. programowanie) — zabezpieczenie
przed dzie¢mi

Podtaczenie do centrali

Fabryczne ustawienie dla podtaczenia do sieci Wi-Fi:

SSID: Z21_ESP

Hasto: 12345678

Z211P:192.168.4.111

WMouse faczy sie z centralg RailBOX CentralStation automatycznie po wiaczeniu zasilania, nie trzeba
dokonywaé zadnych zmian w ustawieniach.

W przypadku podtgczenia do innej sieci Wi-Fi, na przyktad domowej, nalezy zmienié ustawienia przez
menu manipulatora: menu->ustawienia->WiFi.
Uwaga: W przypadku podtqczenia centrali do sieci domowej nalezy sprawdzi¢ w panelu administratora Wi-Fi
routera sieci jaki adres IP zostat przydzielony centrali i nalezy wprowadzi¢ go w pole Z21_IP.
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Symbole jazdy
— strzatki pokazujg kierunek jazdy
wybranej lokomotywy
— LI pokazuje stan zatrzymania
lokomotywy

Stan baterii Sita sygnatu Wi-Fi

symbol miga w przypadku
podtaczenia z siecig Wi-Fi centrali DCC

braku

Zwarcie
symbol miga, gdy wystgpito
zwarcie lub przecigzenie

Symbol
zwrotnicy)

zwrotnicy (przycisk Lok /

?@ﬂlrhﬂ

Stop (przycisk stop)
symbol miga w przypadku
zatrzymania awaryjnego lub zwarcia

zwrotnica)
—tryb jazdy

Symbol lokomotywy (przycisk Lok /

Poziom predkosci

Symbol oswietlenia (przycisk
Swiatto / OK)
— os$wietlenie lokomotywy witaczone

obrazuje
lokomotywy

biezagcy poziom predkosci

Symbole funkcyjne (1 — 10/11 - 20)

Symbol Shift
— sygnalizuje nacisniecie przycisku
Shift

— sygnalizacja wiaczonej funkcji F1-F20

Przyciski

Przyciski strzatek

—regulacja predkosci w trybie lokomotywy

— ustawienie zwrotnic w trybie zwrotnic (jazda na wprost lub rozjazd, tryb
zwrotnic)

— przegladanie poziomdw menu

-w polaczeniu z Shift

D

— z przyciskiem shift przegladanie biblioteki lokomotyw (tryb biblioteki)

SW|a f OK

— wiaczenie lub wytgczenie oswietlenia lokomotywy (w trybie jazdy)
— potwierdzenie wprowadzonych danych (w trybie zwrotnic i w menu)

O - — wywotanie pozgdanego poziomu menu lub opcji menu
— wytaczenie manipulatora (naciskac i przytrzymac okoto 2 sekund)
Stop w trybie jazdy:

— zatrzymanie normalne biezacej lokomotywy (w przypadku jazdy biezgcej
lokomotywy)

— zatrzymanie awaryjne catej instalacji (w przypadku postoju biezgcej lokomotywy)
w trybie menu:

— powrdt z poziomu menu do trybu jazdy:

— Witgczenie manipulatora (nacisngc¢ i przytrzymac okoto 2 sekund)

-- w potaczeniu z Shift

b

w trybie jazdy:
— zatrzymanie awaryjne biezgcej lokomotywy (w przypadku jazdy biezgcej
lokomotywy)

Lokomotywa/zwrotnica

B il

— przetaczenie pomiedzy trybem lokomotyw i zwrotnic

Przyciski funkcyjne
1 2abc 9
OO
Ou
@

w trybie jazdy:

—bezposrednie wiagczenie lub wytgczenie funkcji lokomotyw F1 — F10.
Funkcje lokomotyw F11 — F20 przetgcza sie przyciskami 1 — 10 w kombinacji z
przyciskiem Shift. Wigczone funkcje lokomotyw widoczne sg na wyswietlaczu.
w trybie menu:

— wprowadzenie alfanumerycznej nazwy lokomotywy do biblioteki

Przycisk ,1” zawiera symbole specjalne w nastepnej kolejnosci: _-/\\*[]<>

w trybie zwrotnic:

— bezposrednie wprowadzenie numeru zwrotnicy
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-- w potaczeniu z Shift
O w trybie jazdy:
Q — kontrola wiaczonych funkcji F11 — F20
Menu — przetgczenie do trybu
&"‘j — bezposredni powrot ze wszystkich pozioméw menu do trybu lokomotyw /
zwrotnic

Obstuga
Uwaga: Jezeli podczas obstugi lub programowania wystgpig problemy, nalezy sprawdzi¢ kody btedow na koricu
niniejszej instrukcji.

1. Start

Po uruchomieniu WMouse na wyswietlaczu ukazuje sie animowany napis ,WMouse”. Nastepnie WMouse
przechodzi w tryb jazdy i pokazuje pierwszg lokomotywe.

1.1. Pierwsze uzycie

Przy pierwszym podfgczeniu WMouse w bibliotece znajduje sie tylko jedna lokomotywa (adres 3)
(ustawienie fabryczne ,tryb biblioteki“). Wyswietlacz pokazuje symbol lokomotywy, symbol postoju Il (tzn.
lokomotywa jest zatrzymana) wraz ze strzatka kierunku jazdy w prawo oraz napis ,,DEFLT“. Mozna natychmiast
uruchomi¢ lokomotywe.

1.2. WMouse juz uzywano

Ponowne uzycie WMouse - po wigczeniu wyswietlana jest ostatnio uzywana lokomotywa w trybie
biblioteki lub adresu lokomotywy.

Podczas przegladania przy pomocy ,,przyciskow ze strzatkg i przycisku Shift“ wyswietlane sg chwilowe
nastawienia trybu jazdy, czyli kierunek jazdy, nazwa lokomotywy, wybrane funkcje.

2. Biblioteka lokomotyw

Biblioteka lokomotyw stanowi bank danych, ktéry oferuje 20 lokomotywy z nazwami (6 miejscowymi),
adresami i wymaganymi predkosciami jazdy, ktére mozna zapisaé¢ w pamieci.
Uwaga: Wszystkie wpisy zapisuje sie tylko w manipulatorze, nie w dekoderze. Dlatego adres lokomotywy
w dekoderze nalezy zmieniac zawsze poprzez ,CV1“. Zmiana w bibliotece nie jest wystarczajgca.

Widok wyswietlacza (np. lokomotywa szeregu BR 80):
— oznaczenie lokomotywy (tutaj ,,BR80“) i symbol lokomotywy,
— kierunek jazdy (tutaj: lokomotywa zatrzymana, ostatni kierunek jazdy pokazuje strzatka),
— Swiatfo (tutaj: oswietlenie lokomotywy jest wtgczone),
— F1i F4 (tutaj: aktywowane funkcje lokomotywy).

Wywotanie innych lokomotyw, ktére znajdujg sie w bibliotece (,,Przeglagdanie”).

0 f
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Wprowadzenie lokomotywy (tutaj np. lokomotywy diesel szeregu BR 120):

Komunikat na
wyswietlaczu

Wprowadzenie Opis

Wolne miejsce w pamieci sygnalizowane przez
»NOWA?“ wyswietli sie podczas przegladania biblioteki przy pomocy
przyciskéw ze strzatka.

Potwierdzi¢ przy pomocy ,, 0K”.
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MAZKWA

Wprowadzi¢ nazwe lokomotywy. Do dyspozycji jest 6 znakdw.
W naszym przyktadzie z ,,BR 80“
Pierwsze miejsce wskazywane jest przez pulsujacy kursor.
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NRZMWA
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MAZKWA

Nazwe nalezy , przyciskami funkcyjnymi“ 1 — 0 w taki sam sposéb, jak
piszemy SMS w telefonie komdrkowym: Nacisna¢ kilkakrotnie na
przycisk, az ukaze sie pozgdany znak. Kursor pulsuje i zatrzymuje sie na
chwile po wprowadzeniu prawidtowego znaku zanim przesunie sie do
nastepnego miejsca.

Przycisk ,,0“ wprowadza znak spacji po jednokrotnym nacisnieciu, ,0
ukazuje sie po dwukrotnym nacisnieciu. Znaki specjalne (/, -, \, *, [, ],
<, ) ukazg sie wtedy, gdy wielokrotnie nacisnie sie przycisk ,1“.

Aby skorygowac btedy nalezy naciskajac na przycisk ze strzatkg w lewo
cofnac sie o jedno lub kilka miejsc.

Potwierdzi¢ przy pomocy , 0K“

Nastepnie WMouse przetacza sie na adres lokomotywy. Wyswietli sie
»proponowana wartos¢”, tutaj ,,3“.

,Proponowang wartos¢“ mozna zmieni¢ bezposrednio wprowadzajgc
numer przy pomocy ,,przyciskow funkcyjnych®.

Zmiana dziata tylko na przyporzadkowanie nazw w bibliotece! Adres
dekodera nalezy zmieni¢ poprzez CV1.

Potwierdzi¢ przy pomocy , 0K“

Stopnie szybkosci jazdy wybiera sie przy pomocy ,przyciskdw ze
strzatkami”. Istniejg trzy mozliwosci wyboru: 14, 28 lub 128 stopni jazdy.
Fabryczne ustawienie wynosi 128 stopni jazdy.

Jesli przetagczono na 128 stopni jazdy, mozliwa jest prezyzyjna regulacja
predkosci lokomotywy.

Nowoczesne dekodery pozwalajg na doktadne sterowanie predkoscia.
Jesli nie wprowadzono zadnej zmiany, nacisng¢ jedynie ,,OK”.

Po ostatnim nacisnieciu przycisku ,,0K”“ dokonano wyboru lokomotywy
w bibliotece. Nalezy tylko sprawdzi¢, czy adres lokomotywy w bibliotece
jest identyczny z adresem zapisanym w dekoderze. Ewentualnie
ponownie zaprogramowac adres lokomotywy.

Teraz mozna sterowac lokomotywa.

3. Jazdaifunkcje

Jesli wybrano lokomotywe z biblioteki, jest ona natychmiast gotowa do jazdy. Strzatkami ,<” ,>” mozna

ustali¢ kierunek jazdy i predkosé. Kierunek jazdy oraz zatrzymanie wyswietla sie poprzez podanie nazwy
lokomotywy. W przypadku zatrzymania lokomotywy (wyswietlenie ,11“), pokazywany jest dodatkowo ostatni
kierunek jazdy. tatwo rozpoznac, czy ewentualnie wigczone oswietlenie lokomotywy jest wtasciwe, tzn. biate
Swiatto z przodu, czerwone z tytu.

Uwaga: Nacisniecie ,,STOP” w przypadku jazdy biezqcej lokomotywy (brak wyswietlenia ,11“) powoduje
normalne zatrzymanie. Kolejne nacisniecie ,,STOP” powoduje awaryjne wytgczenie centrali DCC (catej makiety).

Funkcje lokomotywy, np. dzwieki, aktywuje sie przy pomocy ,przyciskow funkcyjnych”. 10 pierwszych
funkcji mozna aktywowacé bezposrednio przyciskami.

Dla funkcji F11 — F20 nalezy jednoczesnie z odpowiednim , przyciskiem funkcyjnym“ nacisng¢ przycisk
,Shift“. Wtgczone funkcje drugiego poziomu — F11 — F20 — mozna sprawdzi¢ naciskajgc przycisk ,,Shift”

Dostepnos¢ funkcji dla danej lokomotywy, nalezy sprawdzi¢ w instrukcji obstugi dekodera
zamontowanego w lokomotywie. Swiatta lokomotywy(FO) wtacza sie i wytacza przyciskiem , Swiatto / OK “-.
Dla potwierdzenia wtaczonego Swiatta lokomotywy $wieci sie gwiazdka , “ z prawej strony na dole
wyswietlacza.

Funkcje zatrzymania awaryjnego
Przycisk ,,STOP“ pozwala natychmiast wytgczy¢ lokomotywe zapobiegajgc powazniejszej awarii.
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Uwaga: W przypadku jazdy biezqcej lokomotywy (brak wyswietlenia ,,11“) dla zatrzymania catej instalacji
nalezy naciskajqgc przycisk ,STOP” dwa razy.

WMouse umozliwia zatrzymanie tylko wybranej, wyswietlanej lokomotywy (,selektywne zatrzymanie
lokomotywy“) bez wytqczania catej instalacji:

Nacisng¢ jednoczesnie przycisk ,Shift“ i ,STOP”. Lokomotywa zatrzyma sie natychmiast, na wyswietlaczu
ukaze sie symbol zatrzymania ,,11“ (i ostatni kierunek jazdy).

RailBOX Electronics Manipulator WMouse

4. Sterowanie zwrotnicg

Przy pomocy WMouse mozna sterowac maksymalnie 1024 cyfrowymi napedami zwrotnic z rzeczywistymi
adresami zwrotnic, Podczas jazdy mozna zawsze przej$¢ do trybu zwrotnic i z powrotem naciskajac ,,przycisk
Lok / zwrotnicy”. Zawsze ukazuje sie ostatnio wywotana zwrotnica.

Przy pomocy ,,przyciskéw funkcyjnych” wprowadza sie adres zwrotnicy i wtgcza naped , przyciskami ze
strzatkami®, ustawiajac ,jazde na wprost “ (gdérny ,,przycisk ze strzatkg“) lub jazde na ,rozjazd“ (dolny ,,przycisk
ze strzatka“).

Przetgczenie zwrotnicy nastepuje w tym momencie, gdy nacisnie sie jeden z ,przyciskdw ze strzatka”.
Nastawienie zwrotnicy jest zapamietane. Dla potwierdzenia ustawia sie pierwsze wolne cyfry po ,,Z“ jako ,,0“
(oczywiscie przy 1, 2 lub 3 pozycyjnych adresach zwrotnicy).

Uwaga: Wyswietlenie potozenia zwrotnicy na wyswietlaczu w Zzadnym wypadku nie oznacza sygnalizacji
zwrotnej napedu zwrotnicy. Rzeczywiste przetqczenie mozna sprawdzic tylko obserwujgc iglice zwrotnicy.

Komunikat na

Wprowadzenie Opis

wyswietlaczu

Po nacisnieciu ,przycisku Lok / zwrotnica” WMouse przetgcza sie z
trybu jazdy (tryb biblioteki lub adreséw lokomotyw) do trybu
zwrotnic.

Wyswietlana jest zawsze ostatnio wywotana zwrotnica, tutaj
zwrotnica ,,6“, potozenie ,jazda na wprost”.

B

Pulsujacy kursor sygnalizuje gotowos$¢ do wprowadzenia adresu
zwrotnicy. Przy pomocy ,przyciskéw funkcyjnych” ,2“ i ,4“
wprowadzi¢ adres ,,24".

Jesli zwrotnica nie byta jeszcze przetgczana, na wyswietlaczu ukazuje
sie petny symbol zwrotnicy.

@S B

Nacisniecie na dolny ,przycisk ze strzatkg” przetacza zwrotnice.
Zaleznie od uzywanego napedu zwrotnic mozna ewentualnie ustyszeé
akustyczne potwierdzenie. Wolne miejsca pomiedzy ,Z“ i adresem
24" wypetniane sg przy pomocy ,,0“.

Menu manipulatora

WMouse posiada trzy gtéwne menu (Lokomotywa, Programowanie, Ustawienia), ktére umozliwiajg
programowanie, jak réwniez zmiane ustawien podstawowych WMouse.

Sterowanie lokomotywa nie jest mozliwe, gdy WMouse znajduje sie w trybie menu. Zapewniona jest
jednak wewnetrzna komunikacja z innym urzadzeniem WMouse lub innymi urzagdzeniami DCC.

Program biezgcego zapisu wbudowany w WMouse przedstawia wszystkie nazwy menu, ktére majg wiecej
niz 5 liter, jako biezacy zapis. Na rysunkach wyswietlacza w niniejszej instrukcji nazwe menu przedstawiono
w skrdcie, petna nazwa znajduje sie bezposrednio pod rysunkiem.

Przy pomocy ,przycisku ze strzatkg” przechodzi sie do dalszego poziomu menu. Przy pomocy przycisku
,Swiatto / OK“ wywotuje sie dane podmenu.

Wszystkie menu WMouse przedstawione sg w duzym przeglgdzie na nastepnej stronie.



RailBOX Electronics

LOKOMOTYWA

PROGRAMOWANIE

L]

USTAWT

USTAWIENIA

TRYB STOP

Manipulator WMouse

NOWA
W tej opcji menu mozna przejg¢ nowg lokomotywe do
biblioteki.

e Przy pomocy ,,przyciskow funkcyjnych“ mozna wprowadzi¢
oznaczenie lokomotywy (litery i / lub cyfry), jak na klawiaturze
telefonu komaérkowego

e Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK”.

e Na nastepnym ekranie wprowadzi¢ adres lokomotywy przy
pomocy ,,przyciskow funkcyjnych

e Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK“.

e Wyboru stopni predkosci jazdy na nastepnym ekranie dokonuje
sie przy pomocy ,przyciskow ze strzatkami“ (3 mozliwosci).

e Naciskajgc na przycisk ,$wiatto / OK“ potwierdza sie wpis i
zamyka programowanie. WMouse powraca z trybu menu
bezposrednio do trybu lokomotyw.

EDYCIA
W tej opcji menu zmienia sie dane lokomotywy znajdujacej sie
w bibliotece.

® Przy pomocy ,,przyciskow ze strzatkami” wybiera sie
lokomotywe, ktdrej dane chce sie zmienic.

® Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK“.

® Poprawke adresu lokomotywy wykonuje sie jak opisano
poprzednio.

® Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK“.

® Poprawke stopni predkosci jazdy wykonuje sie przy pomocy
,przyciskdw ze strzatkami”.

® Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK“. Powrdéci¢ do poziomu
wyjsciowego ,EDYCJI”.

KASOWANIE
W tej opcji menu mozna usung¢ lokomotywe z biblioteki.

e Przy pomocy , przyciskow ze strzatkami“ wybiera sie
lokomotywe, ktdrg chce sie usungc

e Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK“.

e Na nastepnym ekranie ukazuje sie napis ,,,KASOWAC?“

e Potwierdzi¢ kasowanie przyciskiem ,$wiatto / OK“. Powrdci¢ do
poziomu wyjsciowego ,KASOWANIA”..

ZMIANA CcV

Tutaj mozna odczyta¢ zmienne CV lub nada¢ im nowe wartosci.
e Przy pomocy , przyciskdow funkcyjnych” mozna wprowadzi¢

numer pozadanej zmiennej CV.

® Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK“.

PROG NA TOROWISKU

Zapis zmiennych CV w trybie PoM (Programowanie na gtéwnym
torowisku). Dodatkowo przed wprowadzeniem numeru zmienng
CV nalezy wprowadzi¢ adres lokomotywy do ktérego bedzie
wykonanie programowanie.

USTAWIEMIA

LOCO STOP
Wszystkie lokomotywy zatrzymujg sie natychmiast, napiecie
zasilania pozostaje wiaczone.

TRACK OFF
Cata instalacja zostanie odtgczona od zasilania napieciowego.
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WIFIL

USTAWIEMIA

WIFI

G

OBSLUG

USTAWIEMIA

OBSLUGA

G

RESET

USTAWIEMIA

BLOKADA

Manipulator WMouse

SSID
Nazwa sieci Wi-Fi

HASLO
Hasto sieci Wi-Fi. Symbole specjalne mozna wprowadzi¢ przez
przycisk ,1”

IP
Wiasny IP adres manipulatora. Wskazuje biezacy IP adres IP. W
trybie ,,DHCP off” moze by¢ recznie ustalony

DHCP
Konfiguracja trybu DHCP

MASK
Maska sieci Wi-Fi

GATEWAY
Gateway sieci Wi-Fi

1P 221
IP adres centrali. Ten adres mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
uzywanej centrali DCC

POKAZ WEB STRONE

Wiaczenie opcji powoduje dostep do manipulatora przez sie¢
Wi-Fi dla aktualizacji oprogramowania lub
zachowania/aktualizacji wszystkich ustawiern WMouse

JEZYK
W opcji menu ,,JEZYK” mozna wybrac inny jezyk. Przy pomocy
,przyciskdw ze strzatkami wybra¢ pozgdang wersje jezykowa.

Manipulator dysponuje ,ZABEZPIECZENIE PRZED DZIECMI“,
ktére mozna aktywowac ,przyciskami ze strzatkami“ po
wywotaniu danej opcji menu.

W celu zablokowania obszaru nalezy wprowadzi¢ kod (4 cyfry —
bez liter). Kod zostanie sprawdzony, gdy nastapi wywotanie
zablokowanego obszaru

= i OFF
Wytgczone
OFF
ELOKADA
PROG

Blokowane jest opcja programowania

LIB-PR
Dodatkowo zablokowana jest zmiana

biblioteki lokomotyw
ELOKADA

CZAS WYLACZANIA
Czas wytgczania manipulatora pozostajgcego w bezczynnosci (w
minutach)

CANCEL
L,ANULOWANIE” umozliwia awaryjne opuszczenie tej opcji menu
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kli| SETTINGS

Reset ,,USTAWIEN SYSTEMOWYCH* powoduje przywrécenie
ustawien fabrycznych wszystkim pozycjom w menu
,Ustawienia”

4| ALL

Przy pomocy opcji ,, WSZYSTKO* nastepuje catkowite
przywrdcenie ustawien fabrycznych WMouse. Wszystkie
dokonane wpisy zostang skasowane

] ]
= KONTRAST

KONTRA W drugiej opcji ,KONTRAST” reguluje sie kontrast wyswietlacza.
Zakres wartosci: 0 — 255 ustawienie fabryczne: 128

USTAWIEMIA

Komunikaty btedow

ERR 1 Brak odpowiedzi z centrali DCC
Podczas programowania/odczytywania nie otrzymano od dekodera zadnego potwierdzenia.
Sprawdzié, czy potagczenie z dekoderem nie jest zaktdcone przez zabrudzone tory lub kontakt
ERR 2 z torami. W razie potrzeby ponownie postawié¢ lokomotywe na torze.
Sprawdzié, czy w torowisku nie jest zainstalowany kondensator (np. w ztgczu z konektorami).
ERR 7 Biblioteka jest pusta (menu ,,LOK” — , KASOWANIE“).
ERR 8 Biblioteka jest petna (np. podczas wprowadzania nowej lokomotywy).
W bibliotece mozna przechowywac maksymalnie 20 lokomotywy.
ERR 10 Lokomotywa z tym samym adresem jest juz dostepna (przy wprowadzaniu nowej
lokomotywy do biblioteki).
ERR 11 Adres lokomotywy wykracza poza dozwolony zakres wartosci.
ERR 13 Brak podfaczenia do centrali przez Wi-Fi




